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短期で

⻑期で

市⺠
⽂化団体
事業者で

市⾏政
で

⾊んな国の⽅が
舞鶴のみんなに
世界の⽂化を
⾷で発信する

中⾼⽣が市⺠に
向けて舞鶴のこと

がわかる
観光だけでない

ツアー企画を作り
コンペをする

市⺠が主となり、
いろいろな得意分野を出
し、接続を図りつつ、

ユニーバーサルデザイン
もアート感覚で

誰も取り残さない
⽂化参画を実現する

学⽣主体で
企画書を作ってもらい、
コンテスト形式で募集、
著名なクリエーターに

選出プロデュースしてもらう
ことで、よりグレードの⾼い

企画にし、
それをSNSで発信、

実現したりすることで
経済的な相乗効果も図る。

⾼専⽣とアート
プロデューサーが共同で

SNS「習いごとの⾒本市」と
いう名のクラウド博物館を

⽴ち上げ、そこに市内の⽂化
活動を投稿することで

眠っている多様な⽂化を
掘り起こし、市の誇る
既存の⽂化とともに

さまざまな媒体で広報する。

演劇サークルが
⼦どもたちと⼀
緒に絵本の世界
を広げていく

市⺠が常時、⽂化
的な活動の状況を
モニタリングし
⽅向修正する

⾊んな団体が
⾏政と市⺠の

メッセンジャー
になる

市⺠が市⺠に
SNSを使って

MAIZURU EXPO
を作る

中⾼⽣等、若者が
⼩学⽣に楽しく⾯⽩く
舞鶴を教える、伝える

舞鶴図鑑を作る

⾏政が市⺠に向けて
市⺠、企業と協⼒して、

まちに興味を持つ
仕掛けとして

社会体験⾒学ツアーを
企画する

（会社、伝統⽂化、農業、
漁業、福祉施設、港湾）

市⺠（⼩学⽣と⼤
⼈）が

⼩学校区ごとに
市⺠に向けて

町の魅⼒をPRする
ツアーを企画する
（体験、ごはん）

図書館が
⼦どもたちに
もっと⾃由に

絵本と触れ合える
場を作る

市⺠が空き家を提供し
⾏政が借り上げ
ギャラリーにする

まちなかに
⽂化をつくる仕掛け

いろんな企業が市⺠に
楽しく企業の良さを

伝えるテーマパークを
作り育てていく

⾏政が⼩学⽣の
総合学習向けに

舞鶴市の
歴史（古代〜現代）

⽂化（伝統、⾷、⾃然）
産業に詳しい
教科書を作る

舞鶴の⾷べ物
市⺠割引

⾏政が
市⺠アートマネージャー
育成の講座を企画する
地域を⾯⽩くするために
⾊々考えたり助ける⼈

市⻑がキャラクターになり
ライバルと市の問題を

（良いことも悪いことも）
解決していくという物語を
作り⽂化の場に昇華させる

市が広く「舞鶴の⽇」を作り
公共交通機関や施設の
⼊場料を無料にすることで

⽂化の発展を促進する

市が企業や事業者を
取りまとめ

アートプロデュースを含めた
スポンサーとして
⽂化振興を図る

第３回市⺠ワークショップ意⾒まとめ

市⺠が
舞鶴をPRする
動画を作って
コンテスト

をする






